ZO SPEEL IE HET

Knip deze vier bingokaarten uit en ga samen
op stap in het bos, of doe een van de leuke
herfstwandelingen die je vindt in deze Libelle.
Onderweg speur je naar de twaalf items die
staan afgebeeld op je kaart. lets gevonden?
Streep dan het plaatje af. Als je ze alle twaalf
hebt, roep je luid BINGO! Wie als eerste bingo

roept, is gewonnen. Blijf tijdens je tocht
zoveel mogelijk op de aangeduide
paden, zo vermijd je dat je de natuur
verstoort of de dieren opschrikt.

Klaar? Speuren maar!
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